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Vorwort zur [, Auflage.

Alle menschlichen Werke tragen nicht
von vornherein den Stempel der Vollkommen-
heit an sich. Das, was [riiheren Geschlechtern
als fiir ewige Zeiten geltend erschienen war,
erwies sich im Laufe der Jahrzehnte als unzu-
reichend. Diesem Schicksal konnte auch der
Hallenser Biercomment nicht entgehen, Des-
halb wurde im S.-S. 1876 der Comment in vor-
liegender Form vereinbart, deren Anerkennung
nach § 55,2 selbstverstindlich ist.

Darauf, dass dieser Comment den spiteren
Geschlechtern noch lange als Norm dienen
mochte, reibt die zur Revidierung des Hallenser
Biercomments am 3. Mai 1876 niedergesetzte
Commission einenkriftigen Schoppensalamander.



Vorwort zur il. Auflage.

Nachdem sich jedoch wiederum im Laufe
der ewig dahinrollenden Jahre gezeigt hatte,
dass der vor nunmehr 24 vollen Jahren revi-
dierte H. S. C. B. C. doch den” Anforderungen
der Neuzeit nicht mehr geniigte, entschloss sich
der Hallenser S. C. eine S.C.B.C.R.C. H. A.N.S.
sich konstituieren zu lassen, auf dass sie ihn den
obengenannten Anspriichen entsprechend mache.

Diese S. C. B. C. R. C. H. A. N. S. kon-
stitulerte sich am 29. November in dem durch
die S.C.-Biervergniigen riihmlichst bekannten
Corpsstiibel des Lichtenhainer Kriigleins und
trank auf ein gliickliches Zusammenwirken der
S.C.B.C.R.C. H. A. N. S. und ein spiteres
oliickliches Handhaben des neuen H.S.C.B. C.
gar manches Lanzchen.

Caput L.

Begriff und Giiltigkeit des H. S.C. B. C.

§ 1. Dieser Biercomment ist der Inbegriff
von Regeln, welche fiir alle Corpsstudenten in
Halle und den umliegenden Bierdérfern in Bler-
sachen giiltig sind.

Caput II.

Biersubjekte und Bierobjekte.

§ 2. Biersubjekt ist jeder Corpsstudent mit
Einschluss der Kneipgaste. Dle Biersubjekte
zerfallen in Bierburschen und Fiichse.

§ 3. Unter Bierobjekt versteht man alle
commentmissigen Stofle.  Solche sind: Bier,
Gose, Wein, Schorle-Morle, Kalte Iinte, Bowle,
Grog und Schnaps.

A. Blersubjekte.

Reehte der Bierburschen.

§ 4. Blerbursch ist jeder Corpsbursch des
Hallenser S. C., der sich zum Bierbursch heraus-
gepaukt hat. Fremde Corpsburschen und Kneip-
giste haben eo ipso Bierburschenrechte.

§ 5. Jeder bierehrliche Bierbursech hat das
Recht:

1. Den Prises um Silentium zu bitten, das ihm
unbedingt gewiihrt werden muss.
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9. In jedem Biergeschift zu fungieren, d. h.

a) im Bierzericht zu sitzen,

b) aut - ein vorgetrynkenes Quantum zu
treten undjederz}[?uchs und Bierbursch,
der verhindert ist, in jedem Biergeschiift
zu vertreten,

¢) beim Bierskandal als Unparteiischer zu
fungieren,

d) ein Biergericht zu berufen,

e) in B.-V. zu stecken,

f) aus dem B.-V. zu pauken,

doch muss ihm in den letzten 5 Fillen das

Silentium vom Prises erteilt sein.

3. Binen Fuchs Rest trinken zu lassen.

Pflichten der Bierburschen.

6. Jeder Bierbursch muss:

1. nach Aufforderung des Prisidierenden Rest
trinken,

2. {iberhaupt tiber die Aufrechterhaltung des
Biercomments wachen.

Rechte der Fiichse.

§ 7. 1. Ein bierehrlicher Fuchs hat das Recht,
einen Fuchs beim Bierskandal zu fordern und
zu iberstiirzen, sowie durch einen Bierburschen
auf ein vorgetrunkenes Quantum treten zu lassen.

9. Jeder Fuchs hat das Recht, an der Kneip-
tafel einen Bierburschén ein Quantum vorzu-
kommen, welches dieser jedoch nicht anzunehmen
braucht. Hat er es angenommen, so hat der
Fuchs das Recht, durch einen Bierburschen ihn
auf Nachkommenschaft treten zu lassen. Dem
Fuchsmajor darf er nur dann etwas vorkommen,
sobald alle Fiichse dem Fuchsmajor nach-
gekommen sind.

.

3. Einem Fuchs kénnen ausnahmsweise von
dem d#ltesten anwesenden Bierburschen Bier-
burschenrechte verliehen und zu jeder Zeit
wieder entzogen werden.

4. Jeder bierehrliche Fuchs hat das Recht,
jeden Bierburschen durch einen anderen Bier-

burschen auf einvonihm angenommenes Quantum
treten zu lassen.

Pflichten der Fiichse.

§ 8. KEin jeder Fuchs hat die Pflicht:

. sich stets eines bescheidenen Detragens
gegen Bierburschen zu befleissigen,
Bierschisser ohne Murren ecin- und auszu-
klammern und an- und auszukreiden,

3. auf Gebot eines Bierburschen sofort Rest

zu trinken,

4. dem Fuchsmajor die vorgetrunkene Quanta
sobald als moglich nachzutrinken.

B. Bierobjekte.
Massbestimmungen.

§ 9. DBin Ganzer ist ein vollgefiilltes dem
Stoff’ entsprechendes Gemiiss.

Halbe sind nur relativ bestimmbare Quanti-
titen, doch ist hierbei festzuhalten, dass ein
Ganzer nur 2 Halbe enthilt, und ist eventuell
auf Verlangen bei Strafe des B.-V. auf Bier-
wort zu versichern, dass erst ein Halber aus
dem Gemiss getrunken ist.

Anmerkung. In demselben Stoff gilt nur das auf das
gleiche Quantum geeichte Gemiiss.

§ 10. Wenn beim Trinken eines Ganzen oder
des zweiten Halben ein Rest im Gluse bleibt,

o
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der den Boden ganz bedeckt, so gilt das Quantum

als nicht getrunken.
Anmerkung zu § 9 und 10. In streitigen Fillen ont-
scheidet das Urteil eines bierehrlichen Bierburschen.

§ 11. Es wird fortgesoffen!
Caput 1III.
Bierzeiten.

§ 12, Das leitende Prinzip in Hinsicht auf Zeit-
verhiltnisse bel Biergeschiften sind 5 Bierminuten.
5 Bierminuten sind gleich drei Zeitminuten.
Da es jedoch ungemiitlich sein wiirde, sich bei
Kneipercien oder dergleichen der philisterhaften
Uhren zu bedienen; es auch in hiufigen Fillen
vorkommen konnte, dass keiner der bierehr-
lichen Burschen ein Chronometer bei sich
fithrt, so soll es sowohl beim Biergericht, wie
auch beisonstigen Angelegenheiten dem Iirmessen
zweier bierehrlichen Burschen iiberlassen bleiben
zu bestimmen, ob H DBierminuten verflossen
sind oder nicht.

Caput [V.
Bierwort.

§ 13. Bierwort ist eine Versicherung mit
Verpfindung der Bierehrlichkeit, die von jedem
bierehrlichen Subjekte abgegeben werden kann.

§ 14. Nur eine positive Tatsache kann mit
Bierwort bekriftigt werden, nie kann das nega-
tive Bierwort gegeben werden, d.i. aufl Bierwort
versichert werden, dass etwas nicht geschehen
sel bel Strafe des B.-V.

§ 15. Niemand darf gegen ein bereits gege-
benes Bierwort sein eigenes abgeben bei Strafe
des doppelten B.-V. Ebenso darf bei Strafe des
B.-V. niemand ein Blerwort anzweifeln.

Y. Qe

§ 16. Zur Entkriftigung eines gegebenen
Bierworts sind mindestens 3 Zeugen notig.

Wer tberfithrt wird, sein Bierwort falsch ab-
gegeben zu haben, fihrt in den dreifachen B.-V.

Caput V.
Die an der Kneiptafel privilegierten Personen.
A. Der Priises.

§ 17. Priises ist derjenige bierehrliche Bier-
bursch, der im Prisidierstuhl sitzt und dem
also die Leitung der Kneiptafel obliegt. Damit
er dies mit hnfﬁmom lirfolge tun kann, sind
ihm einige Vorreehte vor den ibrigen DBier-
burschen zugestanden So braucht er wihrend
des off. Tells der Kneipe kein vorgetrunkenes
Quantum und keinen Bierjungen an?unehmen
wihrend er liberhaupt nicht in B.-V. fahren kann
End gegen ihn kein Biergericht berufen werden

ann.

§ 18. Der Prises hat das Recht:

1. einen jeden Rest trinken zu lassen; kommt
der DBetreffende dieser Aufforderung nicht
nach, so fliegt er ohne weiteres in den ein-
fachen B.-V.,

2. einen jeden wegen Stérung des Liedes oder

Unterbrechung des von ihm gebotenen
Silentiums in einfachen B.-V. zu stecken,

3. allgemeines Silentium zu gebieten.
B. Der Fuchsmajor.
§ 19. Der Fuchsmajor ist ein Bierbursch
und in Bierangelegenheiten der natiirliche Anwalt

der ["iichse; derselbe hat das Recht, den Fiichsen
in corpore ein beliebiges Quantum vorzutrinken,
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welches jeder demselben einzeln nachkommen
muss.

Anmerkung: DerFuchsmajor hat den Fiichsen gegen-
itber die Recute deés Prises.

Caput VI.
Vor- und Nachkommen.

§ 20. Vorkommen heisst, jemand zur Bezeugung
seines Wohlwollens von seinem Stoffe etwas
zu trinken.

Nachkommen heisst,dasvorgetrunkene Quantum
nachtrinken.

§ 21. Der Vor- oder Nachkommende hat mit
den Worten: . .. .. Proml. . . oo zum Wohl
das vor- oder nachzutrinkende Quantum genau
anzugeben. Trinkt der Vorkommende das
annoncierte Quantum nicht, so fahrt er nach
der Aufforderung ,Getreten das annoncierte
Quantum zu trinken zum ersten, zweiten und
zum dritten® in den B.-V. Der Nachkommende
hat binnen 5 Blerminuten nach erfolgtem drei-
maligen Treten das schuldige Quantum zu
trinken. '

§ 22. Jeder ist gehalten, ein ihm annonciertes
commentmiéssiges Quantum nach dreimaliger
Aufforderung mit den Worten: ,Getreten, Prost
Zu sagen, zu ersten, zum Zzweiten, und zum
dritten“ sofort anzunehmen, widrigenfalls er in
den B.-V. fihrt. Die Annahme geschieht mit
den Worten:- ,Trink’s!“ ,Ist recht!“  Prosit“
»Lass es Dir zum Schmeer gedeihen'* ,Zum
Wohl!*

§ 23. Jedes angenommene Quantum muss
nach dreimaligem Treten bei Strafe des B.-V.
nachgetrunken werden, jedoch verfillt das vor-
getrunkene Quantum durch den B.-V. nicht.

_— T =

§ 24. Abgesetzte Quanta ziehen nicht!

§ 25. Hin und dasselbe Quantum darf nicht
mehreren vor- oder nachgetrunken werden, wohl
aber zugleich dem einen vor- und dem andern
nachgetrunken werden.

Anmerkung. Fichse haben nicht das Recht, ein ihnen
vom Fuchsmajor vorgetrunkenes Quantum einem andern
vorzutrinken,

§ 26. Ueber Kreuz getrunken wird einem
Vortrinkenden gegeniiber mit den Worten: ,,Ich
komme Dir ein Quantum iiber Kreuz*‘, worauf
der Betreffende unter Kreuz nachzukommen hat,
und dann der Erste wieder definitiv nachkommt
oder schliesst.

Anmerkung. Unter einem Halben und tiber einem
Ganzen braucht iiber Kreuz nicht angenommen zu werden.

§ 27. Ueberstiirzt wird mit den Worten:
,,Prost doppelt*; es braucht jedoch nicht iiber
8 Ganze oder 16 Halbe angenommen zu werden.

Anmerkung: BeiSerien und beider Sprengkommission
darf nicht iiberstiirzt werden.

§ 28. Jeder muss, wenn er in die Luft
gesprengt wird, bis zu 8 Ganzen oder 16 Halben
annehmen.

Anmerkung 1: Jemand wird in die Luft gesprengt,
wenn mehrere zugleich ihm einen Ganzen oder Halben vor-
trinken mit den Worten: .. ... haeh it . oo : Ganzen
oder Halben.

Anmerkung 2:Derin die Luft gesprengte darf keinem
derSprengkommission etwasvor- oderiiber Krenzkommen,
bevor er alles nachgekommen ist.

§ 29. Ueber einen Ganzen hinaus vorgetrunken
werden kann von dem Einzelnen einem anderen
als Serie. Dies geschieht mit den Worten:
»lch komme Dir den 1. von . .... Ganzen
oder Halben. Auch hier ist zu beachten, dass
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nicht mehr als 8 Ganze resp. 16 Halbe ange-
nommen werden miissen. Vor- und Nachtrinken
hat innerhalb 5 Bierminuten zu geschehen.

Caput VIIL

Bierskandal.

§ 30. EBin Bierskandal wird kontrahiert durch
Aufbrummen eines Bierjungen, der nach
dreimaliger Aufforderung mit den Worten:
., - ...getreten Prost zu sagen, zum ersten,
zum zweiten, und zum dritten‘ bei Strafe des
B.-V. angenommen werden muss.

§ 31. Der Bierjunge wird aufgebrummt durch
die Worte: ,, . ... . Du bist mein Bierjunge.*

Apmerkung. Es brauchen auch beim Ueberstiirzen
nicht mehr als 4 fache Bierjungen angenommen zu werden,
wobei die betr. Anzahl der Gemisse ohnePause getrunken
werden muss.

32. Der Forderer hat innerhalb 5 Bier-
minuten bei Strafe des B.-V. einen Unparteiischen
zu ernennen. Dieser hat das Recht, jeden
Paukanten aufzufordern innerhalb 5 Bierminuten
sich Stoff zu besorgen. Geschieht dies nicht,
so kann er ihn nach dreimaligem Treten in den
B.-V. stecken. Der Unparteiische erdffnet das
Auspauken des Bierskandals mit den Worten:
,Silentium! Ich bin der Unparteiische®, und
gibt die iiblichen Anweisungen fiir den weiteren
Verlauf des Bierskandals, dessen Entscheidung
ebenfalls in seiner Hand liegt.

Anmerkung 1: Der Unparteiische hat das Recht,

jeden Rest trinken zu lassen, withrend er und der Prises
sich nicht gegenseitig Rest trinken lassen kdonen.

Anmerkung 2: Das Urteil des Unparteiischen darf
bei Strafe des B.-V. nicht angezweifelt werden.

Anmerkung 3: Der Unparteiische hat die Pflicht,
5 Bierminuten nach Abygabe seines Urteils den Bierskandal
fir ex zu erklaren bei Strafe des B.-V.

Anmerkung 4: Mehrere lnparteiische dirfen nicht
zu gleicher Zeit fungicren.

Caput IX.
Biergericht und ailgemeines Biergericht.
A. Biergericht,

§ 33. Das Biergericht ist ein Collegium von
bierehrlichen Bierburschen, welches bei zweifel-
halten Fillen in Bierangelegenheiten nach dem
Comment zu entscheiden hat.

§ 34. Ein jeder, der sich naech seiner An-
sicht ungerechtfertigterweise im B.-V. befindet,
kann sich selbst einklammern lassen, ein Bier-
gericht berufen und ihm scine Klage vortragen,
dem Urteile des Bicrgerichts hat sich sowohl
der Kliger als der Beklagte zu unterwerfen
bei Strafe von 3 Mark.

§ 35. Dem Biergericht kommt das Pridikat
,hochwohlweise® und ,stets infallibel* zu,
seine Glieder, sowoh!l im einzelnen als im all-
gemeinen, sind sakrosankt und in ihrem Urteil
unantastbar, ausser vor einem allgemeinen
Biergericht.

§ 36. In zweifelhalten Fallen bel Bierange-
legenheiten gibl es zwel Instanzen:

Die erste Instanz ist das Biergericht,
die zweite und hochste das allgemeine Bier-
gericht. Dieses wird berufen, wenn sich der
Verurteilte durch die Entscheidung des Bier-

gerichts beeintrichtigt glaubt oder begangene
Formfehler bestraft wissen will.
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§ 37. Das Biergericht besteht aus 3 bierehr-
lichen Bierburschen und wird vom Berufer des
Biergerichts gewihlt.

§ 38. Jeder bierehrliche Bierbursche kann
ein Biergericht berufen und zwar mit den
Worten: Silentium, ich berufe ein DBiergericht
gegen . . ., bestehend aus . . . als ersten, .
als zweiten, . . als dritten Bierrichter.

Anmerkung 1. Fichse miissen bei Strafe des B.-V.
das Biergericht durch einen bierehrlichen Bierburschen
berufen lussen, diirfen jedoch ibre Sache selbst vortragen.

Anmerkung 3. Das Biergericht kann nicht wihrend
des offiziellen Teils der Kneipe stattfinden.

§ 39. Mehrere Biergerichte kénnen nicht zu
gleicher Zeit tagen und soll das friither berufene
dem spiteren vorangehen.

§ 40. Das Recht sich einklammern zu lassen,
verjithrt » Bierminuten nachdem der Name an
der Tafel steht.

§ 41. Bei Mangel an Bierburschen kann sich
der Appellierende ein Biergericht vorbehalten,
binnen 5 Bierminuten nachdem der Name ein-
geklammert ist, mit den Worten: ,lch behalte
mir ein Biergericht vor®.

§ 42. Das Einklammern hat zur Folge, dass
der Eingeklammerte bis zur Beendigung des
Biergerichts bierehrlich ist.

Anmerkung. Beim doppelten B.-V. zieht das Ein-

klammern nur fiir den zweiten B.-V.

§ 43. Ist einer der ernannten Bierrichter an
der Sache mit beteiligt gewesen oder will er
als Zeuge auftreten, so kann er die Funktion
als Bierrichter ablehnen.

§ 44. Der erste Bierrichter konstituiert das
Biergericht mit den Worten: ,Silentium! das

L)

Biergericht koustituiert sich!*  lir leitet ausser-
dem die Verhandlungen und 1ost das Biergericht
aufl; der zweile Bierrichter tithrt das Protwkoll;
der dritte Bierrichier hat zu zitieren und das
Urteil zu publizieren.

§ 46, Nachdem sich das Biergericht an einem
besonderenlische mitvollenGeméssen honstituiert
hat, sind seine Geschilte der Rethe neeli: Zitation
des  IWlieers und Vernor desselben: Zitation
und Verhor des Angeklagten: eventuelleg Ver-
hov der Zeugen: Fillune des Urteils, Publikation
und  Lxekation derselben und  Aullé=ung  des
Bierge ichts.

Anwerkunyg 1. Die Zitation geschieht mit den

Worten: . .. . citatus sant ersten, awerten und dritton,

Anmoerkung 20 Jeder Bierriehier hat das Recht
jeden nicht un Biergericht Sitzenden Rest trinken zu
lasson und thu soforr ‘o0 B.-V. zu steckoen.

Anmerkung 3. Die Aussagen der Zougen gelien
auf Bierwort,

Anmerkuny 4 Vermsst dor Kliger das Petitum
zu stellen, so wird er ion contumaciam verurteilt,

§ 46 krseheint ein Rliger resp. Dellagter
oder Zenge nac: dreimaliger Aulforderung inner-
halb 5 Blsrminu +n nicht, so wird gegen erstere
in contur-aciam  vepahren, latzterer in B-V,
gesteckt. Jeder ven dem Bierwgericht Zitierte
muss mit con mentmas-igem Stofl. in anstdndiger
Stellung und kleidung, mit eatblo~stem Haupte
und ohne zu rauchen, erccheinen und darvl nicht
eher zur Sache sprechen, als bis er von dem
ersten Bierviehter duzu aufeelovdert ist.

Anmerkung: Komiz das Biergesicht durch Schuld
der Richter innerhalb 43 Stunden nicht zusteade, so wird
der Kliger ausgekreidet und die Bierrichter sugekreidet,

§ 47. Kiiger und Beklagte haben eine Kautio
von 1,50 Mk. zu hinterlegen, die der gewinnenden
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Partei zuriickerstattet werden muss. Bei Bier-
gerichten unter Corpsbriidern treten eventuell
abindernde C. C.-Beschliisse iiber die Héhe der
Kautio in Kraft.

§ 48. Die Publikation des Urteils geschieht
mit den Worten:

SSilentium!* L Ein hochwohlweises, slets
infallibles Biergericht hat in seiner hohen
Weisheit dahin zu entscheiden geruht, dass .
und das von Rechtswegen!®
§ 19, Nach Publikation und Exekution des

Urteils  hat  der erste  Bierrichter innerhalb
5 Bierminuten bei Strafe des B.-V. das Bier-
gericht aufzulisen durch die Worte: [Silentium!
das Biergericht hat sich aufgelost!*

B. Allgemeines Biergericht. (A.B.-G)

§ 50. Das A.B.-G. besteht ans allenanwesenden
bierehrlichen Bierburschen, deren Zahl wenigstens
3 sein muss, mit Ausnahme der Bierrichter und
der Parteien des vorigen Biergerichts. Der
Gang der Verhandlungen, sowie alle iibrigen
Verhiltnisse rvichten sich nach dem des B.-G.
unter Beobachtung folgender Punkte.

§ 1. 1. Das A. B.-G. muss binnen 5 Bier-
minuten nach Aullosung des 3.-G. berufen oder
vorbehalten und im letzteren Falle innerhalb
48 Stunden abgehalten werden.

2. Das B.-G. vertritt vor dem A. B.-G. der
erste DBierrichter.

3. Dem A. B.-G. kommt das Pridikat ,hoch-
preislich“ zu, seine Mitglieder heissen Bierrite.

4, Der ilteste anwesende bierehrliche Bier-
bursch iibernimmt beim A. B.-G. den Vorsitz,

.

leitet die Verhandlungen, publiziert das Urteil
und gibt bei Stimmengleichheit den Ausschlag.

5. Die Kautio fir das A. B -G. betrigt 10 Mk.

6. Die verurteilte Partei hat die Kosten beider
Biergerichte zu tragen.

Caput X.
Bierstrafen.
A. Bierverschiss (B.-V.).

§ 52. Der Bierverschiss ist der temporire
Verlust der Bierehrlichkeit. Sein iusseres Zeichen
ist das Ankreiden an die Bierverschisstafel.

Der B.-V. zerlillt in den einfachen, doppelten
und dreifachen.

§ 53. In den einfachen Bierverschiss fihrt:

1. wer an der Bierverschisstafel ulkt;

2. wer einen Bierehrlichen Bierschisser nennt;

3. wer aul irgend eine Weise mit einem

Bierschisser Biergemeinschaft macht;

Einzelne Fille der Biergemeinschaft sind:

a) wer mit einem Bierschisser anstdsst,

b) wer von einem solchen Bier annimmt oder
schiesst oder thim gibt,

¢) wer ihm vortrinkt oder ein Quantum von
thm annimmt, L

d) wer sich mit ihm in einen Bierskandal ein-
lisst oder ihn zum Unparteiischen auf-
fordert,

e) wer thm sein Bierwort (B.-W.) gibt oder
es verlangt,

f) wer einen Bierschisser in ein B.-G. beruft
oder berufen lLisst.

4. jeder Fuchs, der sich Bierburschenrechte

anmasst;



— B

5. jeder [fuchs, der nach dreimaliger Auf-
forderung nicht Rest trinkt oder nach dem
Avsetzen nochmaliger Aufforderung nicht
weiter trinkt;

6. wer Bier mogelt;

Anmerkung 1: Bier mogeln heisst, weniger als dag
annoncicerte (Quantum nach dreimaliger Aufforderung
trinken.

Anmerkung 2: Als Bier niogeln gilr anch, beim
Trinken des ersten Halben wus cinem Gemiss weniger
als die Hiillte des ganzen Inbaits zu leeren.

7. jeder, der das vom Priises, Unparteiischen
oder Bierrichter diktierte Quantum  nach
dremmaliger Auffordernng nicht trinkt:

8. wer weggeeht, wihrend Gber ithn ein B.-G.
berufen wird;

Y. wer einen Biersehisser. nachdem dieser das
entsprechende Quantum ausgetrunken hat,
nicht binnen b Bierminuten [iir bierehrlieh
erklirt und auskreiden lidsst:

10. wer jemanden mit weniger als einem Ganzen
herauspaukt,

11. jeder bierehrliche Fuchs, der nach drei-
maliger Aufforderung nicht an- oder aus-
kreidet;

Anmerkung: Ist kein bierehrlicher Fuchs da, so

geht die Verpflichtung an den jiingsten bierehrlichen
Bierburschen iiber.

12. wer DBier vergeudet oder schiesst, ohne
dabei ,ohne* zu sagen;

13. wer nach dreimaliger Aufforderung das
annoncierte Quantum nicht trinkt:

14. wer ein commentmissiges (Quantum nach

dreimaliger Aufforderung nicht sofort an-
nimmt:

— A

15. wer nach dreimaligem Treten, das Innerhalb
5 Bierminuten erfolgen darf, nicht solort
nachtrinkt;

Anmerkung: Als Entschuldigungsgrund dient, das

Vorliegen ilterer Bierverpfiichtungen. Doch miissen
diese innerhaib der commentmissigen Zeit erfiillt werden.

16. wer innerhalb » Bierminuten keinen Un-
parteiischen ernennt;

17. wer mit dem Silentium onaniert:

18. wer zu spit auf den Kneipabend konmt;
doch soll ein entgegenstehender C. C.-Be-
schluss Kraft haben:

19, wer ohne Bier zu haben oder ohine Stoff
zu  belegen  bierehrliche  Handlungen im
weitesten Sinne vornimmi;

20. wer sein B -W. negativ gibt

b4, In den doppelten B.-V. fihrt:

wer sich als Bierschisser bierehylich geriert;

- wer als Bierschisser an der Kneiptafel
ulkt;

3. wer sich binnen 5 Bierminuten aus dem
einfachen B.-V. nieht herauspaukt, ohne
triftige Entschuldigungsgriinde vorbringen
zu kénnen;

1. jeder Bierschisser, der sich eine Handlung
zu Schulden kommen lisst, die sonst mit
einfachen B.-V. bestraft wird:

5. wer sein Bierwort gegen ein bereits gege-
benes gibt.

S 55. In den dreifachen

zahlt drei Mark:

1. wer nach dreimaliger Aufforderung sich
nicht aus dem doppelten B.-V. heraus-
paukt;

RO — U

B.-V. {ihrt und
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2. wer erklirt, diesen Biercomment nicht
anerkennen zu wollen;

3. wer sich als doppelter Bierschisser Hand-
lungen zu Schulden kommen lisst, die mit
einfachen B.-V. bestraft werden;

4. wer sein B.-W. falsch gibt;

5. wer als Bierschisser die Kneipe verlasst.

Anmerk. Die Héhe der Strafe beim dreifachen B.-V.
bleibt der event. Regelung der einzelnen C. C. C. C.

iiberlassen.

§ 56. Der B.-V., der auf der Corpskneipe
verhdngt worden 1st zieht nur auf der Corps-
kneipe.

§ 57. Die Erklarung in den B.-V. geschieht
dm ch die laut und feierlich gesprochenen Worte:

SOilentium!. . . . . . . . ist Bierschisser, ein
bierehrlicher Fuchs kreide ihn an'

B. Wiedererlangen der Bierehrlichkeit.

§ 58. Will jemand seine Bierehrlichkeit
wieder erlangen, so muss er sich mit einem
Ganzen aus dem einfachen B.-V., mit doppeltem
Quantum aus dem doppelten herauspauken; er
hat jedoch zwischen jedem Grade des Heraus-
paukens 5 Bierminuten Zeit.

Anmerk. Der dreifache Bierschisser wird wieder
bierehrlich, indem ihn der Priases auskreiden lasst.

§ 59. Der Bierschisser resp. doppelte Bier-
schisser muss sich, um wieder bierehrlich resp.
einfacher Bierschisser zu werden, mit der Bitte,
ihn herauszupauken, an einen bierehrlichen
Burschen wenden, welcher dieser Bitte bel
Strafe des einfachen B.-V. willfahren muss.

§ 60. Dieser bittet den Prises um Silentium
und erklirt mit den Worten: ,Silentium! . . . .
ist bierehrlich resp. einfacher Bierschisser, ein
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bierehrlicher Fuchs kreide ihn aus!“ jenen fiir
bierehrlich resp. einfachen Bierschisser.

Caput X1
Salamander.

§ 61. Der Salamander ist eine uralte deutsche
Einrichtung, welche dem Trinken gewisser
Quanta eine gewisse Weihe verleihen soll und
bei besonderen Gelegenheiten {iblich ist.

§ 62. Die Form derselben ist fulgende: ,,ad
exercitium Salamandri 1, 2, 3*, hierauf wird
dasannoncierte Quantum getrunken.und nachdem
alle getrunken, kommandiert der Prises ,1. 2,
3, welches Kommando dazu dient, das Glas
abzusetzen. es richtiz handhaben und den
Deckel schliessen zu kiénnen. Auf ein noch-
maliges Kommando ,1, 2. 3%, welches in langeren
Intervallen geschehen soll, wird gerieben. End-
lich werden bei einem nochmaligen Kommando
1, 2, 3%, priacis auf 3 die Glaser laut anf den
Tisch gestellt.

Caput XIL
Bierdorf.

S 63. Bierdorf ist eo ipso jedes ausserhalb
der Stadt befindliche Bierlokal, jedoch kann
durch Majoritit der anwesenden Bierburschen
jedes innerhalb der Stadt liegende, mit Aus-

nahme der Corpskneipe und des Frithschoppens
als Bierdorf erkldrt werden.

§ 64. Das Bierdorf gewihrt jedem ilteren
Semester das Recht, jlingere Semester Rest
trinken zu lassen. Welgert sich das jlingere
Semester nach der Aufforderung:  Trink
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Rest zum ersten, zweiten, dritten* zu trinken,
so kann das iiltere Semester es in den B.-V.
stecken.

Anmerk. Consiliierte und religierte Semester zichen
doppelt.

§ 65. Statt des B.-V. kann auch nach vor-
ausgegangéner Lrklirung des dltesten Bier-
burschen die Bierhatz gegében werden.

Anmerk. Die Bierhatz besteht darin, den Inhalt eines

Schoppens iiber den Kopf eines anderen auszuschiitten.

§ 66. Jedes Bierdort kann durch Erklirung
des. iltesten anwesenden Bierburschen in ein
umgekehrtes verwandelt und auch wieder ex
erklirt werden.

Anmerk. Das umgekehrte Bierdorf gewihrt jedem
jungeren Semester das Recht, iltere Semester Rest

trinken zu lassen. Weigerung wird mit B.-V. bestraft.
Nur die Fiichse haben Bierburschenrechte,

h

Anhang.

Von den Bierspielen.

Das Bierspiel Cerevis.

§ 1. Das Cerevis wird unter vier Personen
gespielt, von denen je zwei Gegeniibersitzende
eine Partei bilden. Jedem der Mitspielenden ist
es gestattet, sich einen Beisitzer zn \\'ﬁhml’],
welcher dasselbe Quantum trinken muss, wie
der Spieler selbst.

Anmerkung.  Gestitzt anf C. VI § 24 Zusatz des

Biercomments iirfen Mitwirkende beim Cerevis nur
unter sich Bierverpilichtungen evtillen.

§ 2. Das Spiel wird, nachdem gegeben und
nachstehende Cerevis-I"igur

C
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auf den Spieltisch gemalt ist, durch das Lied:

Cerevisiam bibunt, homineg
animalia cetery fontes,

absit ab humano

gutture potus aquae,

sic bibitur, sie bibitur

in aulisg principim, pam, pum
eriéffnet.

§ 3. Die mit £ bezeichnete Figur heisst
Makrokosmus; die mit 4, 2.0..D bezeichneten

Figuren heissen Konventikel, und zwar gehort
dem Spieler der ihm zugewendete an.

§ 4. Statt der Worte:

Karte, Stich, Spielen, Geben, Abheben
Kreide, Bier, Trinken

sind die Ausdriicke:
Liffel, Liffelei. Liffeln, Abléffeln, Dreck,
Cerevis, oder Stoff, Abcerevisieren

Zu gebrauchen, auch sing die einzelnen Karten
folgendermassen 7y nennen:

Daus = grosser Leichtsinn,
Zehn = [Lleiner Leichtsinn,
Kénig = Riilps,

Ober — Saumensch,

Unter — Waldfurz,

Neun =— Nonchen,

Acht = Octavchen,

Sieben = Septimchen,

Ferner diirfen Zahl. und Fremdwiorter nur
dann gebraucht werden, wenn man hinzufiigt:
»Ohne Zahl- resp. Fremdwort zu gebrauchen.«

Jedes Fehlen gegen diese Bestimmungen wird
mit 3 Schwalben (X) bestraft, und zwar hat

= 2h ==

Jeder Spieler das Recht, dem Fehlenden Schwalben
anzudrecken.

Anmerkung 1. s Zahlwort eings darf ungostraft
gebraueht werden, chenso Aundriicke wie: viel, wonig,
meistens. das meiste, keiner, vielfach.

Anmerkung 2, Als Niehtfremdwirter ziehen im
Cerevis: Silentium, Quantum, Vis-2-vis, quittieren,
studieren, prosit,

3 5. Jeder Spieler erhily 3 Léfrel, und zwar
wird von rechts nach links geloffelt.  Je zwei
Gegeniibersitzende spielen zusammen und miissen
maglichst viel Augen in ihre Stiche zu bekommen
suchen,

§ 6. Nachdem der Geber die Karten in der
angegebenen Weise verteilt, muss er die nicht
verteilten Karten in den mit § 11 bezelchnet(_an
Raum legen, und zwar S0, t_ia,ss {hm die B}re1t-
seite der Karte zugewendet Ist, die letzte Karte
ansehen, den Dreck auf die nicht verteilten
Karten legen und sagen

~Dreck und Léffel liegen aunf“.

Hierauf legt er den Dreck in seipn Konventikel
mit den Worten: , Dreck ab“, und kommandiert
dann: ,Los*. — Krst bei diesem Worte diirfen
die Spieler ihre Liffel ansehen. e

Wer gegen eine dieser Regeln verstisst, erhilt
3 Schwalben angedreckt.

S 7. Wer den Dreck beriihrt, ohne ihn zu
gebrauchen, hat zu sagen: »Ohne (den Dreck
beriihren zu wollen),“ wer den Dreck gebraucht
hat, muss ihn in sein Konventike] legen.

Zuwiderhandelnden werden 3 Schwalben an-
gedreckt.

§ 8. Nach jedem Stich (Loffelei) muss jeder
einen Loffel abnehmen. Derjenige, welcher den
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Stich machte, nimmt zuerst ab, sodann der links
von ihm Sitzende etc  Wer zu friih abléftelt, wer
verloffelt, vorloffelt ete. bekommt cine Sch walbe,
wer nach dreimaiiger Aufforderung: ,Um Ab-
oder Ausléffelung wird gebeten®, nicht ab- oder
ausloffelt, erhiilt so lange Schwalben, bis er ab-
oder ausliffelt.

39 s wird weder Farbe bedient, noch
stleht der hihere Loftel den niedern, sondern
nur Gleiches sticht Gleiches.

§10. Der erste Stich muss wenigstens so lange
aufliegen bleiben. bis der zweite Stich beendet ist,
welcher ebenso wie die folgenden umzudrehen ist.

Sollte der erste Stich nicht aulgelegt werden, so
kann ihn die Gegenpartei in Besehlag nehmen.

§ 11. Beim Spiel ist noch folgendes zu be-
achten: Spielt jemand einen Liffel aus. den er
nur einmal hat. so sugt er Jlustig*, hat er ihn
zweimal, so sagt er  vivat®, hat erihn drei- oder
viermal, so sagt er ,vivat® und nennt dabei den
Namen der betreffenden Karte.  Spielt A. einen
lustigen Léffel aus, so stichtihn B. mit dem Worte
»hingt*, C. oder D. mit ,erhiingt*. [).. wenn auch
C. den Léffel hat, mit: Schmollis®, Spielt A,
einen Loffel mit ,,vivat* aus, <o hat B, wenn er
ihn sticht, ,Perat*. und C. oder ., wenn er den
Loffel des B. sticht, ,Creseat® zu sagen. Spielt
Jemand einen Loffel aus, der nicht gestochen
werden kann, weil die drei andern gleichen Liffel
schon heraus sind, so kann er .lustig mein Luchs*
sagen. Wer einen Liffel filschlich als Luchs
ausspielt, bekommt 3 Schwalben angedreckt.
"§ 12. Fallen in einem Stich vier gleiche LifTel,
so ist ,Sehmollis®, fallen in den ersten oder letzten
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Stich vier gleiche Liffel oder die vier Asse
zusammen, so ist Grossschmollis oder Kron-
schmollis.  Der den letzten Loffel Zugebende
hat das gewdhnliche Schmollis in Gestalt eines
Katzenkopfes, das Grossschmollis in Gestalt einer
Krone in sein Konventikel zu malen.

Das lange Ohr des Katzenkopfes muss in ein
Konventikel der Gegenpartei reichen. Nach dem
Herauskommen von Schmollis gibt der Zunichst-
sitzende von neuem.

§ 13. Bekommt die eine Partei kein Auge,
so konzedicrt sie cinen Galeen: bekommi sie bis
15 Augen (inkl). so konzediert sie ein Rad: be-
kommt sie bis 30 Augen, go konzediert sie eine
Schere; bekommt sie von 30 bis 40 Augen, so
konzediert sie cine Leiter; bekommt sie 40 bis
60 Augen, so konzediert sie eine Lanze. Haben
heide Parteien 60, so
wird nebenstehende
Figur ,Dennewitz*
angedrecktund jeder
Spieler trinkt einen
Ganzen.

Anmerkung. Die ge-

winnende Partei malt

die von der anderen

Partei ihr konzedierten

Figuren in den {iir sie

bestimmten Raum.

§ 14. Diese Fi-
guren miissen von
der Partei, die sie
konzediert hat, abcerevisiert werden, worauf sie
die andere Partei, nach geschehener Aufforderung
zu quittieren, mit einem Kreuz () quittiert.

I R

Wird nach dieser Aufforderung die abeerevisierte
Figur mit keinem Kreuz versehen, so hat die
Partei, welche das Quitlieren vergass, eine solche
Figur der anderen Paitei zu konzedieren und
die abgetrunkene Figur noch nachtriiglich zu
quittieren. Geschieht diese Aufforderung ,bitte
zu quittieren“ nicht, so braucht nicht quittiert
zu werden.

Die Belugnis auf |, Qulttieren* zu treten, erlischt
mit dem nichsten |, Los*.

Anmerkung. Drei Lanzen werden miteinem Halben,
eing Leiter mit einem \iertel, eine Scheere mit einem
Halboen, ein Rad mit drel Viertel, ein Galgzen it einem
Ganzen abceerevisiort.

Zusatz. Binzelne Lanzen dienen zur Abrundung der
oinzelnen Quanta,

§ 10, Beim Abeerevisiereneinerjedenliigur muss
ein Lied gesungen werden, und zwar beim Galgen:

Man sieht’'s Euch an den Federn an ete.,
beim Rad:

Das menschliche Leben eilt schneller dahin ete.,
bei der Schere:

Draussen auf der Hall'schen Briicke etc.,
bei der Leiter:

Ein altes Weib wollt ete.,
beim Schmollis:

Herr Bruder zur Rechten, Herr Bruder zur

Linken etc.

§ 16. Wenn jemand unrechtmissig Schwalben
bekommen zu haben glaubt, so ernenntereinen Un-
parteiischenund bittetdiesen um Erklidrung. Dieser
hatsichbeim Andrecker derSchwalben naher iiber
den Grund zu erkundigen und alsdann zu ent-
scheiden. Entscheidet sich der Unparteiische gegen
den Fragenden, so hat dieser noch 3 Schwalben
wegen unnotigen Fragen zu bokommen, wenn aber
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fiir diesen, so werden die Schwalben ausgeloscht
und doppelt auf den Andrecker iibertra gen. Gegen
den Unparteiischen darf nicht geulkt werden,
widrigenfalls derselbe den Contravenienten
Schwalben nach Belieben andrecken kann.

§ 17. Schwalben werden mit einem halben
Schoppen abeerevisiert. Sollte jemand Schwalben
haben, so0 kann er durch die Formel: .len kann
mit meinem Nachbar zur Rechten oder zur Linken,
mit meinen vis-a-vis nicht weiter studieren*’, zum
Abcerevisieren derselben aufgefordert werden.
Dieser Aufforderung ist sofort Folge zu leisten.

§ 18. Will jemand Schwalben abcerevisieren, so
bittet er um einen Cerevisliffel, seine Schwalben
fliegen zu lassen, welcher selbige mit dem Kom-
mando: ,Silentium, die Schwalben fliegen“ ab-
cerevisieren lisst.

§19. Geschlossen wird das Spiel mit dem Liede:
Cerevisia clausa, cerevisiam bibunt homines ete.

IL

Das Ramschspiel.

§ 1. Die Vorbereitung.

Ramsch kann von 2—6 Teilnehmern gespielt
werden. DieVorbereitungen gescheheninder Weise,
dass die Kreide in das in der Mitte des Tisches
angebrachte Konventikel gelegt wird und dass
JederTeilnehmer 3 Cruxe (XXX) = 15 Stiche
anmalt.

Allgemeine Regeln.

§2. 1. Jeder Ramschspieler hat die Miitze ver-
kehrt aufzusetzen bei Strafe eines Cruxes.
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2. Jeder hat, bevor er aufsteht, ~tempus* zu
sagen, bevor ersich hinsetzt,,tempus ex* bei Strafe
eines Cruxes.

3. Die Kreide darf bei Strafe eines Cruxes nur
aus dem in der Mitte des Tisches befindlichen Con-
ventikel genommen werden.

4. Ebenfulls bekommt ein Crux, wer die Kreide
aufirgend welche Weise auf eine Stelle des Tisches
ausserhalb des Conventikels bringt.

5. Aendert man mitder Kreide an seinen eignen
Cruxen etwas, =0 hat man dabei die Worte zu ge-
brauchen: ,,Ohne an meinen Cruzen ulken zu
wollen*.

6. Aendert man an den Cruxen eines andern,
so hat man das mit den Worten zu tun: ,Im
Namen des heiligen Ramsches.

7. Die Cruxe sind stets in sauberer Deutlichkeit
zu halten, widrigenfalls wegen monstrécer Cruxe
belegt werden kann. Ob ein Crux ein Monstrum
ist, wird durch Abstimmung entschieden.

8. Zu jeder Abstimmung sind diejenigen, welche
tempus in perpetuum haben (siehe § 8), durch die
Worte: ,,Ramsch citatus* zu zitieren. Es ent-
scheidet stets Stimmenmehrheit.

9. Durch Abstimmung werden besonders ab-
sichtliche oder unabsichtliche Mogeleiversuche
oder Mogeleien konstatiert. Unter diese Kategorien
gehortvorziiglich dasunmotivierte Auswischenvon
StrichenodergarCruxen, ebensodas Nichtanmalen
von Straferuxen, das falsche Bedienen, das Ver-
decktbeigeben der Belle, das falsche Angeben der
Anzahl der Striche an den Protokollfithrer. Ver-
suchte Mogelei kostet gewohnlich 25, vollfiihrte
gewdohnlich 50 ins Buch, doch bleibt das dem
Jjedesmaligen Ermessen iiberlassen.
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lichen Teilnehmerkénnen wegen [nteresselosigkeit,
Ulkens gegen den Ramsch und Nichterseheinens
bei cintretenderZitation durch »ins Buch Belegen“
bestraft werden.

Das Kartengeben,

§ 3. 1. Das dlteste Semester gibt stets an
und zwar, nachdem der Nachbar zur Rechten
abgehoben hat, jedem Teilnehmer 5 Karten. Sind
weniger als 6 Mitspielende vorhanden, so werden
noch 5 Karten gelegt, der sogenannte ,Blinde*.
Von den iibriggebliebenen Karten dreht der Geber
die oberste um und macht dadurch die betreffende
Farbe zum Atout.

2. Ausser dieser Farbe ist stets die Schellen-
Sieben die sogenannte »Belle”, (la belle) Atout,
und zwar das héschste nach dem Jedesmaligen
Atout-Ass.

3. Ist unter den liegengebliebenen Karten die
Belle die oberste, so hat der Geber noch ausser
dieser die nichstlolgende aufzudecken, deren
Farbe dann Atout ist.

4. Der Blinde darf weder zuerst noch zuletzt
gegeben werden bei Strafe eines Cruxes.

5. Der Geber sowohl als der Abheber muss
stets die letzte Karte wissen bei Strafe eines
Cruxes, und jeder Teilnehmer hat das Recht,
sie nach derselben zu fragen. Ob der Gefragte
die Karte kennt, wird durch einen dritten, Un-
partelischen entschieden, doch ist dreimaliges
Raten erlaubt. Rét der Betreffende die rechte
Karte, so fillt die Strafe auf den Fragesteller
zuriick.
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6.  Wer abhebt, ohne dazu berechtigt zu sein,
fihrt bei zu einem Crux, dagegen wird Geben
ausser der Reihe nicht bestrafl.

7. Wer sich vergibt, kann, bevor ,,auf* gesagt
ist, die Loffel belegen. Wird es erst nach dem
»Auf“-Sagen entdeckt, fihrt der Geber bei zu
einem Crux, das Spiel ist ungiiltig und die Liffelei
geht weiter.

Das ,Auf“-Sagen. '

§ 4. 1. Sodald die Karten gegeben sind, sagt
der Geber ,auf“ und erst nachdem dies geschehen
ist, diirfen die Spieler die Karten aufheben. Wer
vor ,auf* die Karten aufnimmt, bekommt ein Crux.
Bin dhnlich lautendes Wort zicht nicht.

2. Der Geber darf bei Strafe eines Cruxes
nicht ,aul*sagen,sobaldeinerderSpieler, tempus*
hat oder noch nicht 3 Cruxe angemalt hat.

3. Wer die Belle aufdeckt und ,auf“ sagt, be-
vor er die zweite Karte aulgedeckt hat, bekommt
ein Crux und die Loffelei geht weiter.

Das Gebet.

§ 5. Sobald zum ersten Male gegeben und ,auf*
gesagt ist, wird folgendes offizielles Ramschgebet
gesprochen und zwar mit dem Schoppen in der
Hand und entblossten Hauptes:

wHeil'ger Ramsch, in deiner Giite i
Unsers Bundes nie vergiss,

Nimm vom durstigen Gemfiite

Jedes trockne Ilindernis

Mische selber uns die Kan‘.en._

Steh’' uns auch im Mogeln bei,

T.ass uns auch nicht linger warten, )
Eins ist Eins, Zwel ist Zweil, Drei ist Drei.

Jeder der Mitspieler ist verpflichtet, nach dem
Gebet mindestens einen Halben zu trinken.

Anmerkung: Das Ramschgebet darf auch gesungen
werden nach der Melodie: ,Gotterhalte Franzden Kaiser.



Das Erklaren.

§6. 1. Bevor ausgespielt wird, haben die Mit-
spielenden in der Reihenfolge, in der gegeben ist,
sich zu erkliren, ob sie auf ihre eigenen Karten
mitgehen oder ob sie passen oder ob sie in den
Blinden gehen, d. h. ob sie ihre Karten mit dem
Blinden vertauschen wollen.

2. Als giiltige Erklirung gelten nur die Worte:
,Ich gehe mit“ oder: ,Ich passe“ oder: ,lch passe
und steige in den Blinden.*

3. Jede Vorerklirung, desgleichen jede Aen-
derung einer schon gemachten Erklirung kostet
ein Crux.

4. TZuletzt erklart sich der Geber. Er hat das
Recht, wenn er mitgeht, die als Atout aufgedeckte
Karte, die sogenannte ,Dedikation®, mit den Wor-
ten: ,lch gehe mit und nehme die Dedikation® in
seine Karten zu nehmen, muss dafiir aber eine
andre verdeckt weglegen. Jedoch kann er auch,
wenn er mitgeht, die Dedikation drehen mit den
Worten: ,Ichgehe mit unddrehedie, Dedikation.®
Pa<st derGeber, sohat erdie Pflicht, die Dedikation
dem seiner linken Seite zunichst sitzenden Mit-
spielenden zu geben mit den Worten: »lch passe
und vermache die Dedikation.”

5. Derjenige, der den Blinden genommen hat,
hat dasRecht sich vor dem Ausspielen zu strecken,
wofiir er sich ein Crux zu notieren hat.

Anmerkung: ad4. Die Dedikation geht nicht iiber
den Blinden hinaus, der Blinde selbst bekommt die De-
dikation nie.

6. Ist niemand in den Blinden gestiegen, so
haben die Nichtmitgehenden das Recht, sich den-
selbenanzusehen. Jedoch miissen beim Aufnehmen
- des:Blinden die Worte: ,,tempus fiir den Blinden*,
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beim Hinlegen die Worte: ,tempus fiir den Blinden
ex“ gesagt werden, bel Strafe eines Cruxes.

Das Spielen selbst.

g 7. 1. Jeder Loffelverrat beim Spielen kostet
einen Strich. )

9 Der der linken Seite des Gebers zungchst
sitzende Mitspielende loffelt aus,” wenn nicht der.
Blinde mitgeht, der immer ausloffelt. _

3. Sind filnf mitgegangen, muss Vier Mal, sind
vier mitgegangen, muss drei Mal, sind drei mit-
gegangen zwei Mal Atout angespielt werden.
WWer kein Atout hat, muss eine Karte bei Strafe
eines Striches verdeckt beigeben.

4. Man muss stets bedienen und zwar, wenn
es moglich ist, hoher als die ausgespielte Karte.
Kann man nicht bedienen, so muss mall stechen.

5 Wird die Belle durch das Ass iiberstochen,
so bekommt der Besitzer der Belle ein Crux.

6. Auszuspielen hat derjenige, der den letzten
Stich gemacht hat. _ .

7. Fir jeden gemachten Stich kann man sich
von seinen Cruxen einen Strich auswischen und
gwar darf immer nur an einem Crux gewischt
sein und muss zuerst immer der Mittelpunkt,
der eben als Strich zdhlt, weggewischt werden
bei Strafe eines Cruxes. .

8. Wer von den Mitgehenden keinen Stich be-
kommt, hat sich ein Crux, wer mit dem Bimd_en
oder der Dedikation mitgeht und keinen Stich
bekommt, 2 Cruxe anzumalen.

Das Exmelden.

§ 8. 1. Hat jemand so viel Stiche gemacht,
dass er samtliche Striche, die er noch b_esmzt,
auszuwischen berechtigt ist, so hat er dies zu
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tun mit den Worten: ,Ich melde mich ex“. und
zwar muss dies geschehen genau nach dem
Stich, der ihn zur Weglischung eines letzten
Strlche's berechtigt bei Strafe eines Cruxes. Er
hat 19@1 diesem Exmelden ein Crux vor sich auf
den Tisch zu malen mit einem Punkt in d
na;hﬁ)ben offenen Winkel. o
. Hieraul hat er seine tibrig ' i i
gewohnlichen Weise auszuspieré%n éi}détg;ngl e?’ii
ga;r'i"'hm.t’ 1n§em er cinen Bogen i{iber das ef)en
tﬁgﬁl“nbeitt%;l.l;\ macht, um tempus in perpe-
3. Hat er das getan, so ist er vor o
des Ramsches frei, nur darf er beil %?a?alé?bsg
Bestrafung in keiner Weise gegen den Ramsch
ulken. Auf den dreimaligen Ruf eines der Mit-
spielgnden: »Ramseh citatus®, hat er zu er-
scheinen und mit den Worten: ,tempus in
perpetuum ex* den Bogen zu 6ffnen. Von diesem
Augenblick an steht er wieder unter de
Ramssch gesetzen. o
4. Sind alle Mitspiel el ; is
o beendet? er bis auf einen ex, so ist

Die Protokolifiihrung.

§ 9. 1. Sobald sich jemand ex
der Protokollfiihrer sichJ die Anzahln(li%lrdeStt’ri?gg
nennen zu lassen, die jeder Kinzelne im Augen-
blick des Exmeldens hatte. Diejenigen Stiche, die
jemand nach erfolgtem Exmelden in demselben
Spiel macht, ziihlen hierbei noch nicht mit. Die
angegebene Anzahl der Striche zihlt beim ersten
exzelnfach, beim zweiten doppelt und so fort.
Zusatz zu § 9. Wird jemand ex v
den andern soviel Points %.ufgesch1‘iéb§?1,“;lrsdi[;

Striche hat, es werden jedoch diejenigen Striche
resp. Cruxe, die er vor dem betreffenden ,,Ex“-
werden verdient hatte, in der gewdohnlichen
Weise verrechnet.

Die Berechnung.

§ 10. Die einzelnen Posten, mit denen die
Mitglieder im Protokoll verzeichnet sind, werden
addiert und von dieser Summe die Anzahl der
Zeche in Pfennigen abgezogen: der Rest wird
dividiert durch die Anzahl der Mitspielenden,
der Quodient wird von den Contis der Mit-
spielenden abgezogen; iibersteigt nun die Summe
der Contis die Summe der Pfennige immer noch,
<o wird dieselbe Manipulation wiederholt, doch
wird nur noch mit der Anzahl dividiert, die
noch restiert u.s. f., bis die Summe der Summe
der Pfennige gleich ist. Uebersteigt von vorn-
herein die Summe der Pfennige die Summe der
ausgespielten Points, so wird die letztere mit der
moglichst niedrigen ganzen Zahl multipliziert, um
die Summe der ausgespielten Points der Zeche
mindestens gleich zu machen.

Von der Beendigung des Spieles.
§ 11, Das Spiel kann beendet werden erstens,
wenn die vorletzte Taille von einem Mitspieler
annonciertist; diese Erklarungkann auch wahrend
der vorletzten Taille abgegeben werden. Ist diese
nicht annonciert, so kann das Spiel nur mit Ein-
stimmigkeit beendet werden; yweitens wenn
jemand zusammenwirft, d. h. wenner erklirt, die
Zeche biszu diesem Augenblickebezahlenzuwollen,
Anmerkung: Ausser Bier, Weissbier, Gose, Schnapsen,
kénnen nur mit Majoritit des Ramsches andere GGenuss-
mittel hineingenommen werden.
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Das Quodlibet.

§ 1. Das Quodlibet kann zwischen 29 Spielern
gespielt werden, wobei, avenn die Karten nicht auf-
gehen sollten, eine oder mehrere Sieben hinaus-
gelegt werden, die rote jedoch nicht.

§ 2. Jede Taille besteht aus verschiedenen
Touren, die Namen derselben sind folgende:

1. doppelschwarz, 2. Buben, 3. bestimmter
Stich, 4. doppelrot, 5. roter Konig, 6. Damen,
7. Sequenzen, 8. erster und letzter Stich

9. Fressen, 10, Lausen, 11. Kacken, 12,b‘c.hnippz

schnapp-schnurr, 13. Kunststiick, 14. verdeckte

Bataille, 15. Achmed.

§ 3. Bei 1l kommt es darauf an, keine Kicheln
und Griin in den Stich zubekommen; jede Karte
zdhlt 2 Points. Die doppelte Anzahl schwarzer
Karten (Kicheln und Griin), die jeder einzelne
bekommen hat, wird mit der Anzahl der Jungfern
multipliziert.

Anmerkung. Jungfer ist derjenige, der in seinem

Stich keine schwarze Karte bekommen.

Bei 2 kommt es darauf an, keine Buben zu

bekommen; die Buben kosten: der schellne b, der
rote 10, der griine 15 und der eichelne 20 Points
‘im ersten und letzten Stich, und wenn einige
zusammenfallen doppelt und ultimiert vierfach;
ultimieren heisst annoncieren, dass die Karte in
den letzten Stich fillt. Man kann ultimieren nur,
wenn man noch drei Karten in der Hand hat.

Bei 3 muss der zur Linken Sitzende einen
bestimmten Stich annoncieren, mit Ausnahme
des ersten und zweiten; der Stich kostet 50.

Bei 4 kommt es darauf an, keine Rot oder
Schellen zu bekommen. Berechnung cfr. ad. 2.

= B e

Ad.5. Wer den roten Konig in den Stich
bekommt, erhilt 50, im ersten und letzten
Stich 100, ultimiert 200. Iirhilt fhn der Ulti-
micrende selbst, so kostet er thm 400.

Bei 6 siehe 2.

Bei 7 kommt es daraul an, keine Sequenzen von
derselbeu Farbe in den Stich zu bekommen. Jede
Karte der Sequenz kostet 10, die Sieben, Achten
oder Neunen gelten ihren Nennwert, das Ass 11.

Ad. 8. Wer den ersten oder letzten Stich be-
kommt, erhilt 50. Wer beide Stiche bekommt,
erhilt 200.

Ad. 9. Jeder Spieler erhillt drei Karten, die
iibrigen werden verdeckt in die Mitte gelegt; wer
nicht bedienen kann, nimmt solange Karten aus
der Mitte, bis er bedienen kann, resp. er nimmt
die ausgespielten Karten. Ist jemand ex, so er-
halten die iibrigen ihre Kartenzahl beim ersten
ex einfach, beim zweiten ex doppelt, beim dritten
3 fach u. s. f. angeschrieben.

Ad. 10. Beim Lausen werden die Karten ver-
deckt in die Mitte gelegt, der Geber bestimmt
eine Karte. Wer dieselbe fasst, erhilt soviel
aufgeschrieben, als die wievielste er die be-
treffende Karte genommen hat. Darauf bestimmt
dieser eine Karte; wer diese fasst, erhilt die
doppelte Anzahl der bls dahin gezogenen Karten
u.'s. f., die letzte Karte kostet doppelt. Wenn
die Zah] der restierenden Karten nicht mehr die
Zahl der Spieler erreicht, so kann nicht weiter
gezogen werden. :

Anmerkung: Es muss laut gezihlt werden. Sollte
eine Verzihlung stattfinden, so wird derjenige, bei dem
die Verzihlung bemerkt wird, mit 50 bestraft; ent-
schoidet das Quodlibet, dass der Dolus nicht vorhanden
gewesen sel, bekommt er 25.
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Ad. 11. Bei Kacken werden die Karten unter
die Mitspielenden und 1 Blinden verteilt. Dann
muss jeder aus seinen Karten und den auf-
liegenden ein Piarchen zu machen suchen. Wenn
er dies nicht kann, so muss er kacken, d. h. er
muss eine seiner Karten hinlegen. Wer die
wenigsten Stiche hat, erhilt die Differenz mit
den Stichen der andern angeschrieben; jeder
Stich kostet 10.

Ad. 12. Der zuvorderst Sitzende spielt eine
Karte aus und sagt schnipp, die hdhere Sequenz
wird mit dem Ausrufe schnapp darauf gelegt,
die nichste Sequenz sagt schnurr, die niichste
purr, die nichste ex. Die Bereehnung ist wie
bei Fressen.

Ad. 13. Jeder erhilt 3 Karten und 3 in die
Mitte; jeder muss aus der Mitte eine wegnehmen
und dafiir eine von den seinen weglegen, er
kann aber auch passen, was er tun muss, wenn
er 2 aus der Mitte genommen hat. Die Pointe
ist drei von einer Hdohe resp. eine Sequenz, resp.
drei von einer Farbe zu haben, der schlechteste
erhélt b0, der zweitschlechteste 25.

Ad. 14. Bei 14 hat der Geber das Recht
Silentium zu gebietlen und jeden Contravenienten
mit 5 zu bestrafen; thm muss unbedingt Ge-
horsam geleistet werden; der erste Stich kostet
5, der zweite 10, der dritte 15 u. s. {. Der
Kommandeur muss die Bataille fiir ex erkliren.

Ad 15. Bei Achmed kann der Geber jede
beliebige Tour bestimmen, mit Ausnahme der
verdeckten Bataille.

Anmerkung: Die Berechnung ist dieselbe wie beim
Ramsch.



